Domowe Warsztaty Graficzne (e-zajecia 1)

Drodzy Uczestnicy Warsztatow Graficznych! Dzisiaj przedstawiam Wam technike tworzenia obrazu
przy uzyciu szablonéw. Ponizej pokaze Wam, jak w prosty sposdb przygotowad swéj wtasny szablon.

Temat bedzie prosty - ksztatty i figury geometryczne. W tym ¢wiczeniu nacisk potozymy na metode
dziatania i w ramach niej poeksperymentujmy. Jestem przekonana, ze nie raz wykorzystamy tg
technike w przysztosci, przy tworzeniu Waszych obrazéw i grafik.

Potrzebne materiaty i narzedzia:

otéwek,

nozyczki,

kartki papieru (mogg by¢ rysunkowe lub techniczne)

farby wodne w tubkach (akrylowe, plakatowe, akwarelowe)

watek lub ggbka kuchenna,

ptaska paleta do rozprowadzania farby (np. plastikowe wieko pojemnika, zakretka od stoika,
papierowe talerze itp.),

ewentualnie: tasma klejgca (najlepiej malarska tzw. papierowa).

Przygotowujemy miejsce pracy oraz wszystkie potrzebne narzedzia i materiaty.




Wszystko przygotowane - no to do dzieta!

Prace rozpoczynamy od przygotowania szablonu.

Rozrysowujemy kilka dowolnych figur geometrycznych lub ksztattéw na kartce papieru.
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Wybratam pétkola i wydtuzony prostokat, (pamietajcie, ze to tylko przyktad, mozecie narysowad
bardziej fantazyjne, nieregularne ksztatty).




Nastepnie narysowane elementy nalezy wycigc.

Aby tatwiej nam byto wycigé elementy, dobrze jest zgig¢ kartke w $srodku danego elementu.

Nie martwcie sie, ze kartka bedzie pomieta i bedzie brzydko wygladaé. Postuzy nam tylko za szablon
czyli narzedzie do tworzenia obrazu.




... od tego miejsca tatwiej bedzie nam rozpocza¢ wycinanie catego elementu.




Powtarzamy te czynnosci, w celu wyciecia wszystkich elementow.

Tak prezentuje sie gotowy szablon.




Kolejnym krokiem bedzie przytozenie go do czystej kartki papieru, nastepnie przy pomocy tasmy,
mozemy jg wraz szablonem przymocowac do blatu tak, aby pozostata unieruchomiona.

Jezeli nie macie tasmy, postarajcie sie podczas odbijania jedna dtonig przytrzymac kartke.




Przystepujemy do odbijania. Przygotowujemy farbe, gabke lub watek.




Gabke zanurzamy w farbie, (w razie nadmiernej ilosci, odcisnijcie jg na boku palety).
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Naktadamy farbe w miejscach wyznaczonych przez szablon.




Po zakonczeniu, odklejamy tasme.

Unosimy szablon.

Odbitka jest gotowa.

Bedzie to pierwsza warstwa naszego obrazu.




Nastepnie przygotujemy kolejny szablon, ktéry postuzy nam do odbicia kolejnej warstwy obrazu.

W tym celu potrzebujemy nowg, czystg kartke papieru.

Bedzie tatwiej jesli od poprzedniego szablonu odrysujemy ksztatty a nastepnie do nich dodamy
kolejne elementy obrazu (w innych miejscach niz wycinane poprzednio).




Postepujemy doktadnie tak samo jak wczesniej: wycinamy elementy szablonu, przyktadamy go do
kartki (tym razem nie do nowej, a do tej, na ktérej odbilismy pierwsza warstwe).

Kolejng warstwe wyrdznimy innym, nowym kolorem.




Odbitka gotowa.




Pamietajcie, ze jeden szablon mozemy odbijac¢ kilkakrotnie powielajgc wzdr na odbitce.
Szablon mozecie umieszcza¢ w dowolnych kierunkach i miejscach obrazu.

Zdecydowatam, ze dodam 3 warstwe.

Bedzie niebieska, a do jej wykonania postuzy mi szablon z matym prostokgtem,
ktory odbije w réznych miejscach.




Elementy mozemy na siebie naktadac.

Powstajg wtedy nowe kolory i figury.

Mozecie eksperymentowac z szablonami i warstwami w dowolny sposob :)!

W razie potrzeby dzwoncie lub piszcie.

Pozdrawiam serdecznie,

Kaja



