Domowe Warsztaty Graficzne (e-zajecia 12)

Drodzy Uczestnicy zaje¢, pomimo braku specjalistycznych narzedzi takich jak prasa czy farba
drukarska mozemy samodzielnie, z tatwo dostepnych materiatéw, stworzy¢ wtasng grafike.

Jedng z podstawowych metod mozliwych do wykorzystania w domowych warunkach jest technika
MONOTYPII. Ta szybka, prosta w wykonaniu technika, pozwala uzyskaé efektowny slad graficzny.

To co odréznia jg od innych technik graficznych, to mozliwosé wykonania tylko jednej odbitki. Wyglad
odbitki za kazdym razem jest dla autora czyms$ zupetnie nowym. Praca moze przypominac rysunek
wykonany bardzo miekkim otéwkiem lub weglem, ze wzgledu na charakterystyczne przybrudzenia.
Fajne jest to, ze narzedzia do niej potrzebne, niemal kazdy znajdzie w domu :)

Potrzebujemy:
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o szyby — ktorg mozemy zastgpic pleksg lub inng plastikowa ptaskg powierzchnig (mozemy

wykorzystaé do tego szybe albo plekse z ramki na zdjecia, pamietajmy jednak aby jg bardzo
doktadnie umy¢ jg przed ponownym wtozeniem zdjecia);
o farby drukarskiej — ktorg mozemy zastgpic farbg olejng, ewentualnie farbg akrylowg (jednak
w jej przypadku musimy pracowac bardzo szybko, poniewaz farba zaczyna od razu wysychac);
o watka lub po prostu gagbki kuchennej;

e papieru.



WAZNE! Pamietaj o bezpieczenstwie w trakcie pracy:

Jesli bedziesz uzywac szyby: popros rodzicdw o jej przygotowanie i bezpieczne utozenie na stole
lub biurku; pamietaj, ze najlepiej umiescic jg w oddaleniu od krawedzi stotu; w trakcie rysowania,
uwazaj aby jej nie straci¢; uwazaj na ostre krawedzie, aby sie nie skaleczy¢; po skoriczeniu pracy,
szybe nalezy doktadnie umy¢, wykonaj te czynnos¢ razem z rodzicami, najpierw gabka lub
Sciereczkg bezposrednio w miejscu pracy, nastepnie moze ona wymagac przeniesienia do zlewu
w celu dalszego czyszczenia, dlatego popros rodzicdw o wykonanie tej czynnosci.

Pamietaj, ze farbe akrylowg zmywamy wodg, a farbe olejnga i drukarska - terpentyna.
Dodatkowo, zwtaszcza w przypadku pracy z farbami olejnymi i terpentyng swoje dtonie mozemy
zabezpieczy¢ rekawiczkami. Powinnismy tez uwazac, aby nie zatrzec farba lub rozpuszczalnikiem
oczu.

Grafika brudzi :) pamietajmy wiec o tym, aby zabezpieczyé miejsce pracy. Najlepiej uzy¢ do tego
gazet lub np. recznikéw papierowych. Do pracy ubierzmy fartuch lub starg odziez, ktérej nie
bedzie szkoda pobrudzi¢.

MONOTYPIA KROK PO KROKU:

Na poczatku, wyciskamy nieduzg ilo$¢ farby bezposrednio na powierzchnie szyby.




Uzywajac watka lub ggbki rozprowadzamy cienkg warstwe farby. Watek musimy nasgczy¢ z kazdej
strony, w innym wypadku bedzie zostawiaé nieregularne slady. Gdy Wam sie to przydarzy, nie nalezy
sie tym martwic. Farbe dodajemy w miare potrzeby, po kilku pociggnieciach slad wyréwna sie.

Farbe rozprowadzamy watkiem na boki, pamietajac, aby co jakis czas zmieniaé kierunek prowadzenia
watka.




Farba musi by¢ rozprowadzona na powierzchni zblizonej do rozmiaru naszej kartki, dbamy o to, aby
byta rozprowadzona réwnomiernie.




Oto efekt rozprowadzenia farby za pomocg kuchennej ggbki, pamietajmy aby uzyé miekkiej strony,
szorstka mogtaby porysowac szybe lub plekse.
Zauwazcie, ze ggbka zostawia inny $lad na farbie niz watek - sg to delikatne prazki.

To widok prawidtowo rozprowadzonej farby.

Przechodzimy do rysowania!

Do rysowania mozemy uzy¢ réznych narzedzi, takich jak: otdwek, kredka, pastela, patyczek,
szpatutka. W zaleznosci od miekkosci otdwka, szerokosci narzedzia, $lad przedrukowany bedzie sie
zmieniat. Pamietaj, ze reka oparta o kartke rdwniez sie odbije, daje to bardzo charakterystyczny
efekt, ktéry mozesz wykorzystaé, w ten sposob stworzysz plame a nie kreske. Jesli zalezy Ci aby
rysunek stworzony byt z samych kresek, postaraj sie rysowac z uniesiong dtonig, tak aby nie dotykac
nig kartki.



Przyktadamy kartke papieru na naniesiong na szybe farbe.

Pierwszg prace potraktujcie jako eksperyment. Nie przejmujcie sie samym pomystem na rysunek lub
jego kompozycja.

e wykorzystajcie rézne narzedzia: tyt otdwka, pastele, patyczek;

e rysujcie otdwkiem - cienka linig, grubg i przerywang;

e zmieniajcie docisk narzedzia;

e narysujcie co$ palcem, lub docisnijcie catg dton i przeciggnijcie jg po wiekszej powierzchni.




W trakcie pracy, mozemy podejrzec jak wyglada grafika. Nalezy pilnowac, aby w trakcie sprawdzania
kartka nie przesuneta sie. Przytrzymaj lekko kartke w trakcie tej czynnosci.

Po ukonczeniu rysunku, delikatnie zdejmujemy kartke z farby. Grafika jest juz gotowa!

To widok gotowej odbitki i tzw. matrycy. Zauwazcie, ze rysunek jest jej lustrzanym odbiciem!

-

Zazwyczaj widok odbitki nas zaskakuje, aby méc sie oswoic z tg technika, poznaé sposdb zachowania
sie farby oraz slady uzytych narzedzi, trzeba wykona¢ jak najwiekszg ilos¢ prob. Wtasnie do tego,
gorgco Was zachecam! Farbe na szybie mozemy ponownie wykorzystac¢. Naktadamy na nig
dodatkowag ilos¢ farby i ponownie rozprowadzamy po powierzchni szyby, tak aby zamalowac
wczesniejszy rysunek.

Kiedy bedziecie mie¢ juz konkretny pomyst na grafike, przed rozpoczeciem odbijania, warto
naszkicowac jej projekt. Pozwoli to na rozmieszczenie elementdw, czyli dokonanie jej wstepnej
kompozycji. Zeby utatwié¢ sobie odbijanie wtasciwej grafiki, szkic wykonujemy na odwrocie kartki,
ktorej bedziemy uzywac.

Dajcie znac¢ jak Wam poszto, a jesli co$ bedzie Wam sprawiac¢ ktopot, Smiato do mnie zadzwoncie :)
Graficzne pozdrowienial

Pani Kaja



